
Introduzione 

 

Salve a tutti, 

con questa guida è nostra intenzione permettere a tutti di conoscere alcune nozioni sull’ambientazione di 

Elem-Iri. 

Qui troverete notizie, descrizioni e fatti che, tendenzialmente, qualsiasi personaggio con un’istruzione 

minima può conoscere. Sta a voi decidere quanto effettivamente conosce all’inizio delle sue avventure e 

quanto imparerà lungo la strada. 

Parallelamente alla guida sono presenti (o verranno pubblicati in futuro) numerosi testi IG che ampliano le 

conoscenze che i personaggi possono avere dell’ambientazione dove vivono. 

Ma non pensiate che esiste solo questo, che le informazioni, i testi e i documenti IG siano tutti pubblici e 

vengano prodotti soltanto dal GA e dai narratori.  

Esistono frammenti di conoscenza sparsi per tutto Elempos, pronti ad essere trovati dai vostri personaggi 

durante le loro avventure; conoscenze accessibili a chi per primo le trova. 

Inoltre, ogni sapiente è incoraggiato a condividere le proprie teorie e scoperte con il resto di Elempos; che 

esso sia un personaggio giocante o meno. 

Ricordatevi che l’ambientazione esiste e viene plasmata da ognuno dei giocatori presenti che la arricchisce 

con le proprie azioni e le proprie intenzioni. 

Questo è quello che rende viva Elem-Iri. 


